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Benvenuta 3°D al Parco Nord!
Ci troviamo in Cascina Centro Parco e mi raccontate che oggi è la vostra festa di fine anno, che
siete venuti qui in mattinata per stare assieme e giocare e che avete fatto un pic-nic nel prato.
Dal punto di ritrovo, ci spostiamo in Aula Verde dove avrà luogo l'attività di oggi.
Qui, in cerchio, ci presentiamo e cerchiamo di capire cosa vuol dire Parco....

      

Dopo varie ipotesi, capiamo che un Parco è un luogo naturale protetto. Ma cosa significano
queste due parole?
"Naturale vuol dire che ha della Natura...cioè ci sono alberi, animali, fiori, prati, laghi..."
"Protetto vuol dire che qualcuno si prende cura del Parco per evitare che venga
danneggiato...!!"
Benissimo, quindi, visto che ci troviamo in questo particolare luogo, casa di molti animali,
dovremo seguire delle regole ben precise.

  

Ma cosa siete venuti a fare oggi?
"A ragionare sull'orientamento!"
Giusto! Che cosa significa orientarsi?  "Andare in un luogo che non si conosce senza perdersi"
risponde prontamente qualcuno.
E come possiamo evitare di perderci? "Usando una mappa o la bussola..."
E se non dovessimo averle? "Ci orientiamo con il Sole o con la stella polare"
Oggi, dovete sapere, che useremo mappa e bussola...ma prima, quali sono le caratteristiche
che deve avere una mappa?
"Sulla mappa ci sono dei colori: per esempio sulla mappa dell'Italia che abbiamo a scuola le
montagne sono marroni e la pianura è verde"
"Ci sono dei simboli: i laghi sono rappresentati da cerchi e magari le chiese da croci"
"C'è una scala!" Cosa è una scala di riduzione? Dopo qualche minuto di silenzio, qualcuno di
voi mi risponde timidamente: "La scala serve per rappresentare in piccolo e disegnato su carta
una cosa che sta nello spazio..."
Benissimo! Ma manca una caratteristica... "La legenda!"
Bravi! Ma, come facciamo a orientarci su una mappa? Non abbiam bisogno di qualcosa? "Dei
punti cardinali!" 
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  E la bussola? Chi sa come è fatta?....proviamo a scoprirlo assieme. Osservando quella che hocon me scopriamo che c'è una freccia (ago) che punta sempre a Nord e una ghiera con deinumeri. I numeri non li consideriamo, ma notiamo che su di essa sono presenti anche i punticardinali.Ma come si usa? Facciamo qualche prova: bisogna tenerla in orizzontale e aspettare che l'agosi fermi e poi, con la bussola in mano, ruotiamo su noi stessi finquando la freccia nel norddisegnata sulla ghiera non coincide con l'ago.  
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  Bene! Ma ora inizia il gioco! Ci dividiamo in 3 gruppi: ad ogni gruppo viene data una mappa e una bussola.Sulla mappa sono indicati dei partcioalri luoghi da scovare. Ma, attenzione, non dovrete trovarlitutti, solo quelli che vi dirò!Per aiutarvi nella ricerca avrete anche dei piccoli cartellini con degli indizi sui luoghi da trovare..Ma prima di partire, dobbiamo orientare la mappa!Una volta orientata la bussola, dovremo mettere la freccia della mappa parallela all'ago dellabussola. Pronti? Chissà se qualcuno si perderà...  
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  ...forse bisogna andare da quella parte...  
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  ...c 'è chi tra un tappa e l'altra decide di riposare all'ombra di LI e IL...  
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  Dopo un po' di ricerca e qualche difficoltà tutti i gruppi riescono a trovare i punti assegnati!Ma, quali sono stati quelli che avete fatto più fatica a trovare?"La sorgente, la pozza dei rospi e la casa del bombo"Proviamo a cercarli assieme...La pozza dei rospi è stata una delle prime aree costruite dal Parco per la reintroduzione deglianfibi. "Cosa vuol dire reintroduzione?" Vuol dire che al Parco non c'erano anfibi e quindi sono stati fatti dei piccoli stagnetti affinchèpotessero avere dello spazio per deporre le uova e riprodursi!  
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  La casa del bombo fa parte di un "muro didattico" costruito apposta per spiegare i diversi tipi ditane e quali animali vi si possono rifugiare.Dovete sapere che i bombi sono molto importanti perchè sono degli insetti impollinatori: graziea loro nascono i frutti del Parco e chissà, magari anche quelli dei campi vicini!  

  Purtroppo il tempo stringe, quindi andiamo a vedere velocemnte dove è la sorgente dell'acquache riempie i laghetti dell'area didattica natura....  
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  Spero vi siate divertiti...alla prossima!!  Se vuoi stampare la cartina puoi scaricarne l'ingrandimento in formato pdf.  Se vuoi leggere le descrizioni degli elementi della cartina ...    
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