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Una bella giornata di sole - e anche abbastanza calda - accoglie i ragazzi e le ragazze della 1d.
Ci avviamo subito verso la zona di parco dove si trova il percorso sensoriale ...

      

No! Questa volta non voglio farlo!
Le urla terrorizzate di alcuni ragazzi - che già conoscono questo luogo da qualche anno!
Ma perchè? Era così divertente!

  

Va beh ...
Che cosa ricordate del nostro primo incontro?
I vostri scudi, con cui vi siete presentati, le domande rivolte al bosco e le risposte ricevute, la
fioritutra anticipata di alcuni arbusti ... Anche questa primavera è stata strana, così come
l'autunno scorso. Solo che nel mese che sta passando la temperatura è stata più bassa del
normale ... E in qualche maniera gli alberi ne avranno sicuramente risentito!

  

Ma oggi siamo qui per fare altro ... Soprattutto avete portato con voi molte cose e queste cose
sono tutte da animare.

  

  

Innanzitutto avete preparato delle frasi scritte con vari codici, ovviamente da interpretare. E qui
comincia il gioco, non sempre semplice.C'è un messaggio scritto con le lettere - quasi tutte
consonanti - del quale occorrerà trovare la chiave ...

  

"Se il mondo vuoi salvare il bosco devi rispettare"
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Un messaggio fatto con le bandiere del mondo - ad ogni bandiera corrisponde un nome di
nazione, quindi la lettera iniziale ...

  

"Nel bosco vivono tanti animali in allegria se li spaventi li mandi via" 

  

Poi un messaggio - difficilissimo - scritto attraverso i numeri ...

  

Quindi l'ultimo scritto con l'inchiostro simpatico - acqua di riso - che dovrebbe risaltare con l'uso
di una sostanza evidenziatrice a base di iodio, ma ciò non avviene.

  

Quindi viene presentato un messaggio scritto con i pittogrammi e un cartellone con tutto
l'alfabeto disegnato ...Molto belli entrambi!

  

E infine le maschere che parlano ... L'uomo corteccia che balla ...
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  L'uomo goccia, l'uomo foglia, la fata dei fiori, il folletto protettore del bosco, la dea del giorno edella notte ...Tutti personaggi di una semplice scenetta che viene rappresentata dai ragazzi e dall'insegnatedi lettere che interpreta l'uomo che non capisce le cose e che deve essere "rieducato" dagliessere fantastici del bosco.  Bene! Dopo aver fatto merenda possimao dedicare il poco tempo rimasto alla ricerca deglialberi nel bosco aiutati dalle piccole carte-albero che vi consegno.Ci dividiamo in tre gruppi con 4-5 alberi da cercare per gruppo. Portate le foglie giuste, miraccomando.  Al termine della giocata mi ritornano non più di metà delle foglie ricercate. Potevate fare dimeglio!  Vediamo se sarete più bravi nel cercare i cartellini del frassino, del sambuco e del biancospinoe "leggere" il disegno che viene riportato in alto a sinistra.Via!  Alla fine della ricerca avete trovato in tutto 10 cartellini corrispondenti a 10 carte.Con queste carte - le carte di Propp - proviamo a raccontarci una storia ...  

  Un bruco riceve un messaggio di richiesta di aiuto, ma per poter muoversi ha bisogno di unametamorfosi particolare: deve diventare uomo!L'uomo si rende conto di quello che dovrà cercare di fare, è anche triste e il suo amico uccellinosi "butta" dentro all'immagine che rappresenta il problema - il parco rotto. Qui c'è un altroelemento di magia. Inizia il viaggio attraverso un arcobaleno-ciondolo magico che porteràl'umano a rivitalizzare il parco attraverso la pinatumazione degli alberi!  Il tempo è volato!  Ciao a tutti!
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